
INSCRICIÓNS	  EN:	  www.xuventudevigo.org/vigosonico	  ·∙	  vigosonico@vigo.org	  ·∙	  608848989	  
Estrada	  do	  Portal	  s/n	  (Parque	  Tecnolóxico	  de	  Valadares).	  Liñas	  de	  Vitrasa:	  U1,	  C7	  e	  L8	  

STEINBERG	  CUBASE	   INICIACIÓN	  MUSICAL	  

ADOBE	  PHOTOSHOP	  	  

OBRADOIRO	  DE	  FOTOGRAFÍA	  

ADOBE	  PREMIERE	  

8	  HORAS	  
Xoves	  10,	  17,	  24	  nov.	  

e	  1	  dec.	  
de	  16:30	  a	  18:30	  

6	  HORAS	  
1º	  ed:	  Sábados	  12	  e	  19	  nov.	  

de	  16:30	  a	  19:30	  
2ª	  ed:	  Sábados	  26	  nov.	  e	  3	  dec.	  

de	  16:30	  a	  19:30	  

-‐	  Dis;ntos	  ;pos	  de	  arquivos	  gráficos	  
-‐	  A	  cor	  e	  os	  seus	  axustes	  
-‐	  Procesamentos	  básicos	  coas	  fotos	  
-‐	  As	  capas	  e	  as	  máscaras:	  funcións	  
-‐	  Filtros	  (plugins):	  aplicacións	  
-‐	  Dis;ntos	  xeitos	  de	  facer	  trucaxes	  
-‐	  ¿Subir	  a	  web	  ou	  imprimir?	  

-‐	  Xeitos	  de	  obter	  con;dos	  de	  vídeo	  
-‐	  Edición	  e	  montaxe	  dos	  clips	  
-‐	  Aplicación	  de	  efectos	  especiais	  
-‐	  Engadir	  transicións	  entre	  os	  clips	  
-‐	  Formatos	  de	  arquivo	  
-‐	  Como	  subir	  a	  película	  á	  web	  

8	  HORAS	  
Venres	  11,	  18,	  25	  nov.	  

e	  2	  dec.	  
de	  16:30	  a	  18:30	  

-‐	  ¿Què	  preciso	  para	  facer	  unha	  foto?	  
-‐	  A	  cámara	  e	  as	  súas	  partes	  
-‐	  A	  luz	  é	  a	  clave	  
-‐	  Compondo	  a	  escena	  
-‐	  Arquivando	  as	  fotogra^as	  
-‐	  Exercicios	  prác;cos	  

-‐	  TRATAMENTO	  DE	  TEXTOS:	  Word,	  Writer,	  
Google	  Docs,	  etc.	  
-‐	  FOLLAS	  DE	  CÁLCULO:	  Excel,	  OpenCalc,	  Google	  
Docs,	  etc.	  

4	  HORAS	  
Venres	  11	  e	  18	  de	  novembro	  

	  de	  18:30	  a	  20:30	  
Venres	  25	  de	  novembro	  e	  2	  de	  decembro	  

de	  18:30	  a	  20:30	  

8	  HORAS	  
Sábados	  12,	  19,	  26	  nov.	  	  

e	  3	  dec.	  
de	  16:30	  a	  18:30	  

8	  HORAS	  
Sábados	  12,	  19,	  26	  nov.	  

	  e	  3	  dec.	  
de	  18:30	  a	  20:30	  

-‐	  As	  claves	  
-‐	  As	  notas	  e	  a	  súa	  duración	  
-‐	  Os	  silencios	  
-‐	  Melodía	  vs	  harmonía	  
-‐	  Tonalidades	  
-‐	  Notacións	  para	  guitarra	  e	  percusión	  

-‐	  Conceptos	  básicos	  
-‐	  Técnicas	  básicas	  de	  edición	  
-‐	  Procesamentos	  de	  audio	  dixital	  
-‐	  Axustes	  do	  son	  (EQ,	  efectos,	  etc.)	  
-‐	  Os	  editores	  MIDI	  
-‐	  Proceso	  de	  mestura	  do	  son	  
-‐	  Masterización	  


